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* Identifier différentes formes figuratives
et couleurs.

* Développer I'acuité visuelle.

* Mémoriser une forme figurative
sur un plan de jeu.

 Apprendre a respecter une régle de jeu.

Les deux jeux, Quadrimemo Volumes - Les animaux
et Quadrimemo Volumes - Les véhicules,
s'utilisent avec le support Quadrimemo Volumes.
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2 animaux identiques
et de meme couleur.

2 animaux identiques

et de couleur différente,

2 animaux différents

et de couleur identique.

2 véhicules identiques
et de couleurs différentes.
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2 véhicules identiques
et de memes couleurs.

2 véhicules différents
et de couleurs identiques.



