Quantissimo

2 jeux de 36 cartes chacun et g régles de jeu
différentes pour aborder progressivement
les quantitésde1a6.

Objectifs pédagogiques

* Reconnaitre et différencier des formes
figuratives.

* Reconnaitre et différencier des couleurs.

* Repérer, comparer des quantités.

* Dénombrer.

* Approcher la notion de mesure.

Les animaux de la campagne
-de1a 4 - 3 animaux
- 36 cartes - 3 couleurs

3 supports loterie R°/V°
donnant le critére du jeu, et
deux aiguilles amovibles.

Les animaux de la savane
+ 3 animaux
- 2 couleurs

-de1a 6
» 36 cartes

1 livret pédagogique
Vous y trouverez les
regles des jeux

- jeu de la roulette,

- jeu de memory, AW -
- huit américain, \ ¢ <
- bataille, \ = ﬂ%
et des variantes de &, v@t’
ces jeux.
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